


Die Ausgangslage

Jedes Programm, dass wir benutzen, lässt sich mit der Maus steuern.
So legt ein durchschnittlicher Computerbenutzer durchschnittlich 2,3 km mit seiner Maus zurück.
Jeden Tag.

Deshalb bieten viele Programme eine bequeme Alternative zur Maussteuerung: SHORTCUTS.

Das Problem

Es ist nicht einfach, sie zu finden...
... und sich alle zu merken.
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Die Aufgabenstellung

Es soll ein Widget entwickelt werden, dass:
- den Umgang mit Shortcuts erleichtert
- schnell und unkompliziert relevante Shortcuts anzeigt
- einen nachhaltigen Lerneffekt erzielt

Das Ziel

Strg + Alt + Shift + L
Jeder interessierte Computernutzer sollte wissen, wofür dieser Shortcut steht.
(PS 6: Auto-Kontrast)
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Bisherige Ansätze

keine wirkliche Lösung.
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Planung - Die Feinheiten

Um dem User den Zugriff auf die Shortcuts so einfach wie möglich zu gestalten, sind folgende Features angedacht:
Verfügbarkeit der Daten
- alle Daten (Befehlsname, Shortcuts) werden im XML-Format abgelegt und können verändert werden
- über das Internet lönnen neue Datensets heruntergeladen werden

Nutzerabhängige Darstellung
- Das Widget wertet alle Befehls- und Shortcuteingaben aus und erstellt so ein individuelles 

Anforderungsprofil für jeden Nutzer
- mit der Maus ausgeführte Befehle werden nach Wichtigkeit sortiert und angezeigt
- bereits mit Shortcuts ausgeführte Befehle werden nach Häufigkeit der Shortcut-Nutzung sortiert

und angezeigt

Lernunterstützung
- für alle ausgeführten Befehle werden die entsprechenden Shortcuts am Bildschirmrand eingeblendet
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Entwicklung

20.11.2006 || Erste Überlegung

- das Tool öffnet sich, sobald Shortcut-Tasten gedrückt werden
- je nachdem, welche Tasten zusammen gedrückt werden, verringert sich die Anzahl der möglichen

Shortcuts
> nicht praktikabel (am Beispiel von PS6 durchgespielt)
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Entwicklung

04.12.2006 || Konzeptänderung, erste Entwürfe

- nach Tasten-Event wird das Widget eingeblendet
- dynamische Darstellung der Kategorien
- Design angelehnt an Windows Vista-Oberfläche
>  inhaltlich steht das Konzept, gestalterisch aber zu verspielt
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Entwicklung

11.12.2006 || weitere Entwürfe
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Entwicklung

01.2007 || finale Entwurfsphase, Umsetzung des Prototypen

- Programmierung der interaktiven Elemente
- Ergonomie-Anpassung des Layouts
- Erstellung eines funktionsfähigen Prototypen
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Entwicklung

04.02.2007 || Fertigstellung des Prototypen, Finalisierung der Gestaltung
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aktiver Bereich

Leichter zu merken:
symbolische Darstellung
des zu verwendenden Shortcuts
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04.02.2007 || Fertigstellung des Prototypen, Finalisierung der Gestaltung



Der Prototyp

Momentchen, jetzt muss ich umschalten...



Der Wunschzettel - Was noch fehlt

- Programmodul: Silent Helper

- Schnittstelle zum Einlesen von XML-Daten
- Rankingsystem der Eingaben

- Fähigkeit, als eigenständiges Programm und permanent im Hintergrund zu laufen

- API zum Einlesen der Programmbefehle
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